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- MAEA MOTORYKA -
Wypehnij biale pola tgezy TEzA

kuleczkami bibuly,
plasteling badZ umocz
paluszki w farbie
i pokoloruj paluszkami.
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- CWICZENIA ARTYKULACYINE —
KOLORY
PIOTRUS
Karty nalezy wydrukowaé
cig i rozdaé
czy. Kazdy gracz
odklada pary ze swoich kart,
nastepnie ciggnie artg od osoby
siedzgeej po prawej stronie, jesli ma
parg, wykonuje éwiczenie i odklada
parg. Gre przegrywa ten, kiory
Zostanie Z niesparowang kartg
Piotrusiem. Karty mozna rowniez
wykorzystaé do gry w memo.

Przesuwaj jezykiem od
jednego kacika ust do
drugiego.

Dotknij czubkiem jezyka
gornych zebow od
wewnatrz

Dotknij czubkiem jezyka
dolnych zebéw od
wewnatrz

X

Caubkiem jezyka zr6b
kolorowe kropeczki na
Jezyku

Klaskaj jak konik

Przesuwaj czubkiem jezyka
po dolnych zebach od
wewnatrz

7|

Nadmuchaj policzki jak
balony

v

0
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Nadmuchaj lewy policzek
jak balo

2w jezyk w rurk
wydmuchuj przez niego
powietrze.

Usmiechaj sig bez
pokazywania zabkow

Przesuwaj jezykiem po
podniebieniu od zebéw w

strong gardta i z powrotem
1

Dotykaj po kolei gérne zgby
Wklejaj jezyk do Po wewngtrznej stronie,
podniebienia liczac je jezykiem (usta
szeroko otwarte)

Nadmuchaj prawy policzek
jak balon
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- BUDOWANIE ZDAN —
Warisnt 1.
Kestka do ukladania opowiada.
Raué kotkami vyl zabawna.
historyike (w czasieterainieiszym
ubpraeschym).

KOSTKA LOGOPEDYCZNA

Warisnt2.
Skojarzenia

Moina grat grupami ub w
poledynke. Gramy 1 kosta,
osujemy symbol w ciagu 1
minuty podajemy jak najwiksza
licbe skojarze 2 wylosowanym
symbolem.
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KOLORY
Karty dogrywdomin. Wyt cbrazkipo prasrywanych ifach, pomiesza) J G 2nich domins
Materi zawiera zetaw wyrazowy do gloski 2
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- CWICZENIA ODDECHOWE|
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- LABIRYNT -
KOLORY

Przcprowad? kolory przez labirynt, tak by dotarly do tgezy.

~
Napotykajac kolor
wymysl wyraz

2 odpowiednig gloska:
- czerwony - [S],

- zielony ~[SZ]

- rozowy - [C]

- pomaraficzowy — [R]
- 26lty- [CZ]





